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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Information engineering 1010331111010338982
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Automatic Control and Robotics ogélnoakademicki 1/1
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Automatic Control and Robotics polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 60  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 8
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
podstawowy ogélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 8 100%
nauki techniczne 8 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Piotr Kaczmarek

email: piotr.kaczmarek@put.poznan.pl
tel. +48616652886

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Ma podstawowg wiedze wynikajgcg z programu szkoty sredniej w zakresie matematyki,
1 Wiedza: informatyli i logiki

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet;

posiada umiejetnosci samoksztatcenia w celu podnoszenia i aktualizacji kompetenciji
zawodowych.

Postuguje sie jezykiem angielskim na poziomie B2 wystarczajgcym do
porozumiewania sie, a takze czytania ze zrozumieniem kart
katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji obstugi urzadzen oraz
opiséw narzedzi informatycznych.

2 Umiejetnosci:

3 Kompetencje | Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sig ?
spoteczne podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych,
potrafi inspirowaé i organizowa¢ proces uczenia sie innych oséb.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nauka programowania proceduralnego i obiektowego w jezyku C i C++, zapoznanie z podstawowymi
bibliotekami i narzedziami wspomagajacymi programowanie komputeréw PC. Podstawy teoretyczne wspomagane sg
zajeciami laboratoryjnymi. Ponadto wyktad obejmuje zapoznanie studentéw z architekturg komputeréw PC, sieci
komputerowych i wspoétczesnych interfejséw komunikacyjnych i trendach w rozwoju systemoéw informatycznych

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma uporzadkowang wiedze w zakresie wybranych algorytmow i struktur danych oraz metodyki i technik programowania
proceduralnego i obiektowego - [K_W10]

2. Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie architektur komputeréw, systemow i sieci komputerowych oraz systemoéw
operacyjnych. - [K_W13]

Umiejetnosci:

1. Potrafi skonstruowac¢ algorytm rozwigzania prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowaé, przetestowac i
uruchomié go w wybranym srodowisku programistycznym na komputerze klasy PC dla wybranych systemoéw operacyjnych.
- [K_U10]

2. Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi
opracowac¢ i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw - [K_UO02]

Kompetencje spoteczne:
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1. Posiada $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej w tym jej wptyw na
Srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje. - [K_K02]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: egzamin w formie pisemnej z zakresu zasad programowania proceduralnego i obiektowego, architektury komputerow
PC i interfejséw komunikacyjnych

Laboratorium: sprawdzenie praktycznych umiejetnosci z zakresu programowania proceduralnego i obiektowego w jezyku C i
C++, oceny z kolokwium, pracy na zajeciach oraz zadan domowych

Tresci programowe

Wyktad: Systemy liczbowe, podstawowe typy danych, petle i instrukcje warunkowe, funkcje, wskazniki, struktury i dynamiczne
typy danych, obstuga plikdw, podstawy algorytmoéw (sortowanie, metody rekurencyjne i iteracyjne), programowanie
obiektowe, polimorfizm, dziedziczenie, OpenGl, programowanie aplikacji sieciowych klient-server, tworzenie aplikacji
okienkowych, architektura procesorow, wspétczesne trendy rozwoju procesoréw oraz techniki zwiekszania wydajnosci
obliczeniowej, metody przechowywania danych, sieci komputerowe i interfejsy komunikacyjne (ethernet, usb, rs232, rs485,
firewire, bluetooth), metody realizacji warstwy fizycznej w sieciach komputerowych i interfejsach komunikacyjnych (sieci
bezprzewodowe, przewodowe, swiattowodowe), karty graficzne i metody przetwarzania réwnolegtego

Laboratorium: programowanie w jezyku C i C++, obstuga i formatowanie wej$cia/wyjscia, nauka stosowania petli i instrukcji
warunkowych, organizowania kodu programu przy pomocy funkcji. Wykorzystanie tablic, wskaznikéw i dynamicznych struktur
danych (listy jedno i dwukierunkowe). Tworzenie i projektowanie prostych obiektéw, zastosowanie dziedziczenia i
polimorfizmu, wykorzystanie opreratoréw, wykorzystanie bibliotek wspomagajacych programowanie (OpenGl, STL, windows
sokets)

Aktualizacja 2017: C++14, VisualStudio 2017, nowe przyktady

Literatura podstawowa:

1. Bruce Eckel, Thinking in C++, Volume 2: Practical Programming

2. Bjarne Stroustrup, Programming: Principles and Practice Using C++ (2nd Edition)

3. Irv Englander, The Architecture of Computer Hardware, Systems Software, and Networking: An Information Technology
Approach

4. e-learning platform: moodle.put.poznan.pl
Literatura uzupetniajaca:

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktad 60
2. Laboratoriom 30
3. Przygotowanie do egzaminu/zaliczenie wyktadu 35
4. Przygotowanie do ¢wiczen i wykonanie sprawozdan 60
5. Egzamin i konsultacje 5

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 190 8
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 95
Zajecia o charakterze praktycznym 95 4

strona2z?2



